Mediencurriculum - Freihof-Gymnasium Goéppingen

Klasse 5/6

Kommunikation und
Kooperation

MB 5

Einflhrung Soziale Netz-
werke: Moglichkeiten und
Gefahren, Kommunizieren in
sozialen Netzwerken

KL 5 / Schulsozialarbeit
Regeln fir den Umgang in
Klassen- und Gruppenchats

D5
Einen Brief kollaborativ tiber-
arbeiten

KL 6 / Schulsozialarbeit
Cybermobbing

Handy-Mentoren fiir KI. 6
Soziale Netzwerke (Chancen
und Risiken, Sicherheitsein-
stellungen)

E6
Online-Quiz (z.B. Kahoot!)
und Umfragen (Mentimeter)

Grundlagen und
Informationelle Selbstbe-
stimmung und Datenschutz
MB 5

Einloggen, Passwortsicher-
heit

MB5,KL5
Das Recht am eigenen Bild

D5
Briefe schreiben, E-Mails ver-
fassen

D6

Vergleich verschiedener Me-
dienformate (Brief, E-Mail,
SMS, WhatsApp)

ES5

Bereitstellung von Materia-
lien / Losungen liber QR-
Codes

Produktion und
Prasentation

Bio 5
Tiere und Pflanzen fotogra-
fieren und bestimmen

D5
Gedicht formatieren und
speichern

Mu 5
Noten schreiben und Pau-
senwerte (Muse Score)

D6
Werbeclip erstellen/ Werbe-
plakat gestalten

D6

Fabeln oder Sagen kreativ
bearbeiten und mit digitalen
Medien weiterverarbeiten

D6
Buchvorstellung (Plakat, Pad-
let oder PowerPoint)

E6

PowerPoint zu selbst ge-
wahlten Themenschwer-
punkten, Slides mit Tonspur
unterlegen

Mediengesellschaft und
Medienanalyse

D5
Mediennutzung, Umfrage zu
Mediennutzung

D5
Einflhrung in die Filmana-
lyse

D6
Werbeclips analysieren

BK 5-6

Bildasthetik digitaler

Bilder und Filme mit Schwer-
punkt Animation

Information und
Wissen

MB 5

Webseite (Aufbau, Gefahr
des Sich Verlierens, Internet-
ABC)

MB 5
Kindersuchmaschinen

MB 5
Vertrauenswirdige Internet-
seiten erkennen

Bio 5

Learning Apps: Heimische
Vogel, Insekten, Tanzsprache
Bienen

ES
Grammatik- und Wortschatz-
Ubungen (z.B. learning-Apps)

M5
Messen - Interpretieren von
Diagrammen (Excel)

M5

Figuren und Korper/Flachen-
inhalte veranschaulichen
(z.B. Winfunction)




Geo 6

Kurzvortrag Gber Findlinge,
Drumlins, Zungenbecken-
seen

Ge 6

Gesellschaftspyramide Agyp-
tens — Word-Dokument anle-
gen

M6

Winkel messen und Zeich-
nen, Flacheninhalte von
Dreiecken, Vierecken, Krei-
sen (z.B. Mathegrafix)

M6
Daten darstellen und inter-
pretieren mit Excel

NwT 6
Programmierung mit Legoro-
boter

BK 5-6

Grundlagen der Bildbearbei-
tung in der Fotografie und
Grundkenntnisse in der Er-
zeugung von Bewegungsillu-
sion (Fotos, | Movie, Stop
Motion)

Geo 6
Schulrallye, Schulwegskizze
(Google Earth)

Geo 6
Hohenlinien und -profile er-
stellen

Geo 6

Eine Urlaubsreise in einen Al-
penort planen (Internet-
recherche)

Geo 6
Klimadiagramme auswerten

Mu 6
Intervalle computergestiitzt
horen lernen (Perfect Ear)

NwT 6
Internetrecherche Sta-
tik/Bricken oder UMT

Anmerkungen:

Mediencurriculum im Sinne des Jugendmedienschutzes

KL = Klassenlehrerstunde, MB = Medienbildung, W= Wirtschaft, Inf = Informatik, R = Religion, D= Deutsch




Klasse 7/8

Kommunikation und
Kooperation

R7

Soziale Netzwerke (Private &
offentliche Selbstdarstellung,
Unterschied virtuelle und re-
ale Freunde)

D8
Kommunikation in sozialen
Medien analysieren

D8
Youtube: Influencer, Kom-
mentar-Nachricht, Trolle

ES8
Schreibkonferenz mit Word

Ital 8
Anwendung von Tools wie
z.B. Flinga, zumpad

Grundlagen und
Informationelle Selbstbe-
stimmung und Datenschutz
Inf7

Urheber- und Personlich-
keitsrechte im Netz (Regeln
far das Verhalten im Inter-
net)

Inf 7

Big Data — Datenspuren von
Daten in sozialen Netzwer-
ken

Inf7
Passwortverschliisselung

Inf7
Algorithmen (Funktions-
weise)

W 8
Apps als Datenkraken, Bewe-
gungsprofil

NwT 8

Grenzen und Auswirkungen
des technischen Fortschritts
erkennen und bewerten

Produktion und
Prasentation

D7
Ballade vertonen oder als Vi-
deo

D7
Lernvideo zu einem gramma-
tikalischen Thema erstellen

E7
Erstellen eigener Gramma-
tikvideos

E7

Filmsequenzen erstellen zu
Lektlire oder Themenkom-
plex

Geo 7
Zusammenhange in der Po-
larzone untersuchen (PPP)

Ge7

Franzosische Revolution —
Flussdiagramm erstellen
(PPP, Smart-Art)

Inf7
Urheberrechte im Netz

M7
Prozentrechnung- Zinsrech-
nung (Excel)

M7

Mediengesellschaft und
Medienanalyse

D7
Computerspiele: mein zwei-
tes digitales Ich

Bio 7
Vitalfunktionen in Excel dar-
stellen

D8
Smartphones im Leben Ju-
gendlicher

D8
Von der Handschrift im MA
zum E-Book

RS

Online-Sucht, Umfrage zur
Online-Nutzung, Fastenak-
tion: Leben ohne soziale
Netzwerke

w s

Einkaufen im Netz (Abofal-
len, Bezahlsysteme, offene
und verdeckte Kosten, Such-
profile, Rechte und Pflichten)

w8
Wirtschaftsfaktor Daten, App
als Datenkrake

ws8
Smartphone (In App-Kaufe)

Information und
Wissen

E7
Kindersuchmaschinen
(Blinde Kuh, fragFINN)

E7
Vertrauenswirdige Internet-
seiten erkennen

E7

Kritische Reflexion und sinn-
volle Anwendung von Uber-
setzungssoftware (z.B.
Deepl, Reverso, PONS)

Ch7
Piktogramme, Laborutensi-
lien, Trennverfahren (learn-

ing Apps)

Geo 7
Klima- und Bevélkerungsdia-
gramme auswerten

Geo 7

Auswertung von Satelliten-
bildern a Google Earth En-
gine — Timelapse

Geo 7
Analyse des Meeresspiegel-
anstiegs

Ge?7




Geometrische Satze begrin-
den (Winfunction)

Mu 7

PP-Prasentation zu einem
Kinstler einer Band der
Wahl

Mu 7
Erstellen von Popmusik mit
dem Magix Music Maker

Mu 7
Balladen vertonen und Text
aufnehmen

Ph7

Geradlinige Bewegung / Dar-
stellung von Bewegungen im
Diagramm (Excel)

Chs8
Praktikumsprotokoll erstel-
len (Word)

D8

YouTube Kommentar/ Mel-
dung in einer Nachrichten-
sendung erstellen (iMovie)

M8
Binomische Formeln — Her-
leitung (Winfunction)

M8
Wahrscheinlichkeitsrech-
nung (z.B. Baumdiagramme
erstellen, Versuchsreihen

BK 7-8

Bildasthetik digitaler sowie
digital erstellter Produkte
(Comic, Fotografie, Kurzfilm)

Das Schloss von Versailles
virtuell erkunden

M7

Geometrische Figuren kon-
struieren, Graphische Veran-
schaulichungen (z.B:
Dynageo, Geogebra)

D8
Lernvideos zu einem gram-
matikalischen Thema

Ital 8

Selbststandiges Uben der
Grammatik/des Wortschat-
zes mit interaktiven Ubun-
gen und Lernvideos

Ital 8

Training von Horverstehen
und Aussprache mit Podcasts
und kurzen Videos (z.B. Au-
dio Lingua, Podcast italiano,
LearnAmo, Planet Schule)

Ital 8

Verwendung von Online-
Quiz (z.B. Kahoot!) oder Um-
fragetools (Mentimeter)

Ital 8
Zurverfiigungstellung von
Materialien und Loésungen
Uber QR-Codes

M8
Graphen und lineare Glei-
chungen veranschaulichen




simulieren) (Winfunction,
Mathegrafix)

NwT 8
Wetterdaten auswerten

NwT 8

Programmierung eines Com-
puters als mp3-Player (z.B.
Python)

Ph8

Gewichtskraft und Ortsfaktor
/ Erstellen eines Ver-
suchsprotokoll (Darstellun-
gen, Formeleditor in Word)

BK 7-8

Verknlpfung von Bild und
Typografie (Comic, Plakat,
Prasentationen)

(z.B. Winfunction, Pho-
tomath)

M8

Ubungen zum Lésen von
Gleichungen, Losen quadrati-
scher Ungleichungen mit
graphischer Veranschauli-
chung (Winfunction)

Anmerkungen:

Mediencurriculum im Sinne des Jugendmedienschutzes

KL = Klassenlehrerstunde, MB = Medienbildung, W= Wirtschaft, Inf = Informatik, R = Religion, D= Deutsch




Klasse 9/10

Kommunikation und
Kooperation

Gk 9
Blogger (Selbstinszenierung,
Teilhabe)

R9
Praktikumsbericht verfassen

w9

(Digitale) Berufsveranstal-
tung: Wie bewerbe ich mich
richtig (Word, PowerPoint,
Padlet, Teams)

Grundlagen und
Informationelle Selbstbe-
stimmung und Datenschutz

Produktion und
Prasentation

Bio 9
Lotka-Volterra (Excel)

D9
Zeitungstitelseite entwerfen

Ital 9/10

Prasentation zu italienischen
Stadten bzw. Regionen, be-
rihmten Personlichkeiten

M9

Berechnungen in rechtwink-
ligen Dreiecken (z.B. Win-
function)

M9

Wahrscheinlichkeit: Baumdi-
agramme erstellen, Ver-
suchsreihen simulieren (z.B.
Winfunction)

M9

Kreise: z.B. Herleitung der
Formel fiir den Flacheninhalt
eines Kreises, Berechnung
des Flacheninhaltes (z.B.
Winfunction)

Mu 9
Werbefilm mit dem Magix
Music Maker vertonen.

Mediengesellschaft und Me-
dienanalyse

D9
Zeitungen analysieren

D9
Einen Film und seine Sprache
untersuchen

G9
Medienmanipulation (Bilder)

Gk 9

Medien als vierte Gewalt:
Wie verdandert das Internet
die Informationsbeschaffung
und Berichterstattung?

Gk 9

Mitwirkung in der Demokra-
tie via Internet: Chance und
Gefahr zugleich (Shitstorm,

Trolle, Fake News)

w9
Einkaufen im Netz: Bargeld-
loses Bezahlen

D10
Literaturverfilmung untersu-
chen

Gk10/D 10

Information und
Wissen

Bio 9
Mitose und Meiose (Learning
Apps, Stopp-Motion-App)

Cho
Schalenmodell der Atome,
Redoxreaktion

Ch9
Stellung der Elemente im
PSE

Geo 9
Analyse von Satellitenbildern

Geo 9

Hohenprofil Reliefs erstellen
(Digitale Gelandeanalyse und
virtueller Globus)

Geo 9

Interaktive Karten, Bsp. Plas-
tikmull im Meer, raumliche
Analysen mit Hilfe der Geo-
daten und GIS

M9

Graphen veranschaulichen,
Verschieben und Strecken
(z.B. Geogebra)

M9




Mu 9
Erstellen eigener Musikvi-
deos zu einem Song.

Mu 9

Markieren von Formteilen
der Sonatenhauptsatzform
am Tablet mit verschiedenen
Farben

NwT9
Programmierung eines Joy-
sticks (z.B. Phyton)

NwT 9
Simulation elektrischer
Schaltung (z.B. Tinkercad)

Ph9

Kennlinien von elektrischen
Bauteilen (Messwerterfas-
sung, Excel)

G10

Lernvideos zu einem The-
menbereich erstellen (z.B.
Russisches / Osmanisches
Reich)

Geo 10
Berechnung des individuel-
len Wasser-/FuRabdrucks

M 10

Algebraisches Losen von
Gleichungen und Gleichungs-
systemen (One-Note)

Hass und Gewalt im Netz,
Rechtsextremismus, Ver-
schworungstheorien

BK 9-10
Analyse digitaler Designpro-
dukte (Fotos, Powerpoint)

Veranschaulichung von ver-
schiedensten Kérpern, (Volu-
men, Oberflache, Langen,
Winkel) (z.B. Winfunction)

Ital 9

Vorstellung und Verwendung
von zweisprachigen Online-
Worterblichern (z.B. Pons,
Leo, Reverso)

Ch 10
Molekile in einem 3D — Vie-
wer, z.B. chemsketch

Geo 10

Raumliche Verteilung von
Hunger mit Hilfe von digita-
len Karten analysieren

M 10

Differenzialrechnung — u.a.
Graphen veranschaulichen
(z.B. Winfunction)

M 10

Analytische Geometrie — z.B.
Darstellung von Punkten und
Geraden im Raum (z.B. Win-
function)

NwT 10
Standortanalyse einer Wind-
kraftanalage




M 10

Stochastik — z.B. Bernoulli-
Experimente, Baumdia-
gramme erstellen, Versuchs-
reihen simulieren (z.B. Ma-
thegrafix)

Mu 10

Filmmusik: Filmszenen/Wer-
bespots mit Musik/Gerau-
schen hinterlegen

NwT 10
Erstellung einer technischen
Zeichnung am Computer

NwT 10
Programmierung: Autono-
mes Fahren (z.B. Phyton)

Ph 10

Beschleunigte Bewegung /
Datenerfassung und — aus-
wertun (Viana)

W 10
BOGY-Bericht (Word)

BK 9-10

Konzeption, Umsetzung und
Prasentation von Designpro-
dukten (PowerPoint, Fotos,
iMovie, Stop Motion)

Anmerkungen:
Mediencurriculum im Sinne des Jugendmedienschutzes
KL = Klassenlehrerstunde, MB = Medienbildung, W= Wirtschaft, Inf = Informatik, R = Religion, D= Deutsch



